Manuel d’utilisation du logiciel


Manuel d’utilisation du logiciel Spectre.

1.  Informations :

 Ce logiciel est un Freeware, il est donc permis de faire des copies et de les utiliser. Mais comme tout logiciel, il est protégé par le copyright ©, par conséquent il est interdit de le lister quelle que soit la méthode utilisée.

Le manuel est aussi protégé par le copyright ©, il est possible de l’imprimer mais il est interdit de le modifier sans l’avis de l’auteur. (adresse e-mail pour des suggestions ou des critiques : mcypr@infonie.fr)

Ce programme a été conçu à l’aide de Delphi 3 © Borland.

2. Pourquoi ce logiciel ?

J’ai conçu ce logiciel pour que les élèves de classe de seconde puissent travailler en autonomie. Après l’étude sur papier d’un spectre et l’obtention des différentes valeurs des raies, ils peuvent, grâce au logiciel, vérifier si leurs résultats sont cohérents. Le professeur peut ainsi passer plus de temps avec les élèves qui n’ont pas assimilé la démarche et les autres peuvent avancer à leur rythme. 

3. Installation du logiciel.

Installer Décompresser le fichier zip le logiciel dans un répertoire quelconque : ce dernier contient alors le logiciel, cette documentation et trois avec les images de spectres de l’étoile Rigel.

4. Comment utiliser ce logiciel ?

( Tout d’abord il faut avoir des images de spectres au format Bitmap *.BMP. (Seul format utilisable pour le moment).

Remarque : 
Il faut travailler les images pour avoir une netteté utilisable surtout en niveau de gris.


L’image doit faire 769 pixels horizontalement et 97 pixels verticalement.


Si l’image est plus petite ou plus grande elle sera automatiquement mise dans les proportions correctes. Ces images doivent comporter à la fois un spectre de référence avec les valeurs de  et un spectre à étudier.

( Ensuite, il faut commencer par charger l’image en utilisant le menu Fichier puis Ouvrir une image ou plus simplement en appuyant sur ‘Ctrl’+’O’ (il faut garder la touche ‘Ctrl’ enfoncée et appuyer sur ‘O’).

(Une fois l’image chargée, il faut initialiser l’échelle. Pour ce faire utiliser le menu Echelle puis Initialiser .Une méthode plus rapide consiste à utiliser l’association des touches ‘Ctrl’+’N’.

Une phrase s’inscrit s’affiche au-dessus du spectre vous invitant à cliquer sur la première raie du spectre de référence. Cliquer sur cette raie. Une phrase s’inscrit ensuite en dessous du spectre : entrer la valeur de la raie dans la case blanche (cliquer dans la case puis entrer cette valeur en nm) puis appuyer sur entrée. (Les nombres à virgule sont tolérés, la virgule étant celle du clavier non numérique).

(Une  nouvelle phrase s’inscrit au-dessus du spectre vous invitant à cliquer sur la dernière raie du spectre de référence. Faites la même opération que pour la première raie.

(Après ces opérations, il ne reste plus qu’à cliquer sur chaque raie du spectre inconnu pour en connaître la valeur.

Pour un autre spectre à étudier ou à vérifier, il suffit de recommencer les étapes.

BON TRAVAIL .
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